
１年 ２年 ３年 ４年 ５年 ６年 平均
(4)-1　携帯用ゲーム機を使っている　（％） 60.6 39.0 70.5 77.6 77.1 76.3 66.9
(4)-2　家庭用ゲーム機を使っている　（％） 59.1 64.9 41.0 64.5 63.9 57.9 58.6

１年 ２年 ３年 ４年 ５年 ６年 平均
(4)-3　携帯電話を使っている　（％） 7.6 18.2 21.8 13.2 16.9 18.4 16.0
(4)-4　スマートフォンを使っている　（％） 24.2 41.6 23.1 39.5 37.3 46.1 35.3

１年 ２年 ３年 ４年 ５年 ６年 平均
(4)-5　タブレット端末を使っている（共用含）　（％） 57.6 42.9 47.4 50.0 47.0 52.6 49.6
(4)-6　パソコンを使っている（共用含）　（％） 13.6 24.7 9.0 17.1 18.1 18.4 16.8
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